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Fifa usara avatarescriados por |A para ajudar a marcar
iImpedimentos na Copa do Mundo

A marcacao de impedimentos no futebol se tornou algo téo controverso que a Fifa decidiu recorrer aum novo
pacote tecnol 6gico para ajudar nessa tarefa. Na Copa do Mundo deste ano, todos os jogadores serdo
escaneados e terdo um avatar, criado por inteligéncia artificial, em trés dimensdes (3D). O objetivo é dar uma
resposta mais precisa na marcacdo dos impedimentos e de outros lances em que cada centimetro conta.

O anuncio foi feito pelo presidente da Fifa, Gianni Infantino, ao participar da Consumer Electronic Show
(CES), feira que reline as maiores empresas de tecnologia do mundo em Las Vegas, nos Estados Unidos. Na
ocasi 8o, €le divulgou também outras novidades que envolvem IA e que ser&o aplicadas nesta edicdo da Copa
— que serd amais inovadora de todos os tempos, prometeu Infantino.

No caso do impedimento, funcionara assim: Os jogadores de todas as sel ecdes seréo escaneados por cameras
e sensores. A partir dai, o computador com |A vai criar avatares com as dimensdes precisas de cada atleta.
Depois os avatares serdo acoplados ao software de marcacdo automatica de impedimento — que ganhara
muito mais precisdo a partir de agora.

O VAR apontara o impedimento com base em imagens mais realistas, em 3D, podendo ser observadas de
diferentes angulos para se conhecer a posi¢do exata de cada jogador. “Nenhum jogador de futebol é igual ao
outro. Ninguém tem o mesmo fisico, nem as mesmas dimensdes. Entdo, as dimensodes exatas de cada jogador
serdo levadas em consideracdo”, disse o diretor da Lenovo, Arthur Hu, em entrevista coletiva aimprensa
nesta quarta-feira. A multinacional chinesa é a fornecedora da tecnologia.

Por fim, aimagem dos avatares em impedimento (ou ndo) serdo transmitidas na TV, com o intuito de
esclarecer ao publico a decisdo do arbitro. “Os avatares 3D com inteligéncia artificial representam um grande
avanco. Combinar dados precisos dos jogadores com uma visualizagdo avancada fortal ece a confianga nas
decisdes importantes e aproxima os torcedores do esporte”, disse 0 secretério-geral da Fifa, Mattias
Grafstrom.

A Copa do Mundo também vai repetir a transmisséo de imagens de cameras col ocadas no peito do juiz,
dando a sensacéo de levar o torcedor para dentro de campo. Isso jafoi feito na Copa do Mundo de clubes,
ano passado, nos Estados Unidos.

Fifa e Lenovo anunciaram também uma nova aplicacdo de inteligéncia artificial para andlise de dados nas
partidas. Chamado de Football Al Pro, essa aplicacdo vai funcionar “tipo um ChatGPT” para os técnicos. A
cada partida, um conjunto de cameras nos estédios e sensores nos uniformes vao colher dados sobre o



desempenho de cada jogador: quanto ele correu, quais lugares mais ocupou N0 campo, quais suas principais
decisbes apos receber a bola, entre outros.

A partir dai, o técnico podera pedir essas informagdes paraalA afim de gudar aembasar suas decisdes em
tempo real durante a partida, como mudanca de jogadores, troca de formag&o, entre outras. A ferramenta
podera ser usada também ap0s as partidas, auxiliando as equipes técnicas e olheiros de futebol. A nova
aplicacdo de |A estara disponivel paratodas as seleces durante a Copa, segundo a Fifa.

Ao anunciar as novidades no palco da CES, o presidente da Fifa disse que esta serd a Copa mais inovadora de
todos os tempos. “ Estamos abragando as tecnologias digitais e ainteligéncia artificial para ajudar érbitros e
equipes, além de proporcionar uma experiéncia melhor para os torcedores’, declarou Infantino. “A Copa do
Mundo de 2026 sera 0 maior espetaculo javisto no planeta Terra”, emendou, prevendo audiéncia de sete
milhdes de pessoas nos 104 jogos desta edicdo, ou o equivale a 104 Super Bowls (final do campeonato de
futebol americano), comparou, diante do publico de Las Vegas.
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